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Abstrak — Aplikasi kasir penjualan pada usaha mikro kecil menengah merupakan jawaban
terhadap permasalahan yang ada pada salah satu usaha mikro kecil menengah pengrajin tas yang
berada di daerah Leles Kabupaten Garut. Hasil dari observasi dan wawancara dengan pemilik
usaha mikro kecil menengah permasalahan yang ada adalah proses transaksi masih manual
menggunakan nota tulis sehingga sangat riskan untuk nota hilang atau rusak, proses perhitungan
laba yang kadang tidak balance dikarenakan human error saat proses rekapitulasi serta tidak
adanya catatan hutang sehingga saat proses pembayaran hutang reseller kadang tidak sinkron.
Tujuan dibuatnya aplikasi ini adalah untuk membantu proses kegiatan penjualan pada usaha mikro
kecil menengah, membantu mengelola hutang piutang, dan membantu proses rekapitulasi laporan
laba rugi. Rational Unified Process (RUP) yang di mana tahapan pelaksanaannya hanya meliputi
inception, elaboration, dan construction menjadi bagian dari metodologi yang digunakan.
Kemudian menggu nakan pemod elan U nif ie d M ode lling La ngua ge dan pen gujian alpha
dengan mengguna kan meto d e Blac k Box T es ting dilakukan pada tahapan construction,
seda ngkan u ntuk bah asa pem ograman ialah PHP dan M ySql seb agai basis datanya. Hasil dari
penel atian ini berupa Aplikasi Kasir Penjualan Untuk Usaha Mikro Kecil Menengah Berbasis
Web yang memilih hak akses multi-user serta sudah dilengkapi dengan fitur transaksi, manajemen
hutang dan laporan laba rugi.

Kata Kunci — Aplikasi; UMKM; Web.

I. PENDAHULUAN

Layanan proses transaksi berbasis web saat ini tidak hanya dimanfaatkan oleh mereka para pemilik usaha yang
besar saja, tetapi Usaha Mikro Kecil Menengah (UMKM) juga membutuhkannya dalam mendukung kegiatan
usahanya. Di era teknologi saat ini, banyak proses bisnis bagi UMKM yang menggunakan dan memanfaatkan
teknologi informasi sehingga proses bisnis menjadi lebih mudah. Diantaranya proses bisnis dalam hal
transaksi, pencatatan nota transaksi, hilangnya nota ataupun rusak, salah perhitungan rekapitulasi laba rugi dan
sulitnya mengelola hutang piutang disinyalir menjadi salah satu sebab tidak balance nya laba rugi.

Hasil dari observasi dan wawancara dengan pemilik usaha, beberapa permasalahan diatas terjadi pada salah
satu UMKM 3Manstore di Kecamatan Leles, Kabupaten Garut. Yaitu tidak adanya nota yang dapat dicetak
ulang, nota yang asli di tulis tangan hilang atau rusak, perhitungan manual yang dilakukan dalam merekap
proses transaksi sering terjadi kesalahan human serta dalam hal hutang piutang sering terjadi “gali lubang,
tutup lubang” yang dilakukan oleh para pelanggan dalam hal ini reseller. Hal inilah yang mendasari perlu
memanfaatkannya teknologi dalam mendukung proses usaha para UMKM dalam hal ini membutuhkan
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Aplikasi Kasir Penjualan yang mampu mengakomodir proses transaksi, proses perhitungan laba rugi, dan juga
mengelola hutang piutang.

Beberapa penelitian sebelumnya telah membahas mengenai kasir penjualan pada UMKM, di antaranya yang
pertama [1], penelitian tersebut memiliki tujuan agar pekerja di bagian kasir dapat lebih mudah dalam
memanajemen dalam melakukan survey data sebagai informasi kepada pemilik toko, mengatasi gap jumlah
produk, melihat laporan inventory gudang, dan melihat untung rugi penjualan produk. Penelitian yang kedua
[2], penelitian tersebut memiliki tujuan untuk dapat mendesain sistem invetaris gudang (warehouse inventory
system) dan menganilisi untuk membantu pengelolaan barang atau inventaris. Dalam sistem ini dapat
mengetahui pengelolaan stok barang dan fungsi lainnya yang membantu pengelolaan setiap gudang pada bisnis
tersebut dapat mengetahui barang yang tersedia. Penelitian yang ketiga [3], penelitian tersebut memiliki tujuan
untuk membuat aplikasi kasir penjualan susu berbasis web dengan menggunakan jaringan intranet dan
menghubungkan beberapa toko di lokasi yang berbeda untuk mempercepat tampilan laporan penjualan susu,
maka hasil dari penelitian ini adalah susu berbasis web berbasis intranet. Aplikasi Sales Cash Register dapat
dibuka melalui web browser.

Penelitian keempat [4], penelitian tersebut memiliki tujuan yaitu menghasilkan aplikasi kemudia mampu
membntu juga memudahkan pelayan pada Barbershop Shavr, yang dimana memliki fitur untuk booking
antrean dan transaksi. Penelitian kelima [5], pada penelitian ini memiliki tujuan di Sekolah Tinggi Teknologi
Garut, telah mengembangkan aplikasi manajemen inventaris berbasis web untuk membantu anda mengelola
barang inventaris untuk memudahkan pembuatan laporan data inventaris. Penelitian keenam [6], penelitian
tersebut menghasilkan aplikasi yang dapat mempermudah sistem hutang piutang yang sistematis dan akurat
dengan menggunakan metode waterfall dengan menggunakan pemodelan Unified modeling language,
sedangkan bahasa pemograman Android studio dan MySQL sebagai penyimpanan databasenya. Penelitian
ketujuh [7], penelitian tersebut menghasilkan aplikasi penjualan berbasis android dengan menggunakan
framework react native dan mysql sebagai basis datanya. Metodologi yang digunakan pada penelitian ini adal
Classic Life Cycle. Penelitian yang kedelapan [8], penelitian tersebut memiliki tujuan untuk melakukan
pengelolaan laporan terhadap penjualan di kafe supaya proses dengan bantuan komputer memungkinkan
pengelola menyimpan data dengan aman di sistenya. Sistem informasi ini menggunakan database MySq/ dan
dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.

Berdasarkan pada penjelasan latar belakang, dan penelitian sebelumnya maka penelitian ini akan
mengembangkan Aplikasi Kasir Penjualan Pada Usaha Mikro Kecil Menengah (UMKM) Berbasis Web
dengan menggunakan metodologi RUP yang sebelumnya digunakan pada penelitian sebelumnya, kemudian
aplikasi kasir yang akan di bangun di UMKM 3Manstore menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
framework React Native, dan MySql Firebase sebagai basis datanya [9].

II. METODOLOGI PENELITIAN

Pada penelitian ini menerapkan metodologi Rational Unified Process sebagai acuan dalam proses
pengembangan perangkat lunaknya [10] dan pemodelan untuk penelitian ini menggunakan Unified Modeling
Language [11]. Tahapan yang akan digambarkan pada perancangan sistem informasi ini mencakup pembuatan
diagram yang menggambarkan dan membantu menjelaskan tahapan-tahapan di dalam sistem informasi.
Langkah kerja yang dilakukan selama penelitian ini di gambarkan dengan menggunakan Work Breakdown
Structure (WBS).
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Gambar 1: Work Breakdown Structure Aplikasi Kasir

1. Identifikasi Awal

Tahapan awal yang ada di dalam WBS ini adalah identifikasi awal, kegiatan yang dimana dilakukannya
adalah studi literatur dengan lebih dari 5 jurnal penelitian sebelumnya yang relevan, kemudia observasi
langsung datang ke 3Manstore dan sekaligus melakukan wawancara dengan pemiliknya langsung.
Inception

Pada tahapan penelitian ini mengidentifikasi proses bisnis yang sedang berlangsung di 3Manstore, hasilnya
ialah menentukan bagaimana proses bisnis aplikasi yang akan dirancang, menentukan spesifikasi sistem
yang akan dirancang seperti bagaimana, selanjutnya mengidentifikasi aktor untuk menentukan sasaran
pengguna dari sistem yang akang dirancang.

. Elaboration

Setelah tahap inception selesai, langkah selanjutnya yaitu merancang use case diagram, merancang activity
diagram, merancang sequence diagram, merancang class diagram, merancang struktur menu, dan
merancang interface.

Construction

Pada tahap ini aplikasi mulai di bangun dengan melakukan penerapan rancangan sistem yang telah dibuat
sebelumnya ke dalam bahasa pemrograman dan pada tahapan ini juga dilakukan pengujian alpha dengan
menggunakan metode black box testing.

I11. HASIL DAN DISKUSI

A. Hasil Penelitian

Penelitian ini membuat aplikasi kasir untuk UMKM 3 Manstore yang dapat diakses melalui internet. Menurut
metodologi yang digunakan dalam penelitian yang telah dilakukan, perancangan sistem ini terdiri dari
beberapa tahapan antara lain : Identifikasi Awal, Inception, Elaboration, dan Construction.

https://jurnal.itg.ac.id/

483


http://jurnal.sttgarut.ac.id/

Mulyani, et. al. Jurnal Algoritma
Vol. 19; No. 2; 2022; Hal 481-492

Identifikasi Awal, pada tahapan ini meliputi studi literatur, observasi dan wawancara. Studi literatur ini
merujuk pada penelitian sebelumnya, selanjutnya observasi ke UMKM 3Manstore untuk analisis kebutuhan
perancangan sistem, aktivitas ini melakukan pengamatan dan analisa yang dilakukan dengan melihat dari
sistem informasi yang sudah ada, serta mencari informasi dengan melakukan wawancara bersama pemilik
UMKM.

Inception, pada tahapan ini di fokuskan pada analisis aktivitas identifikasi proses bisnis dilakukan untuk dapat
menemukan bagaimana kemudian proses bisnis yang sedang berlangsung di UMKM 3Manstore guna menjadi
rujukan untuk proses bisnis aplikasi yang akan di rancang, sehingga dapat memberikan gambaran untuk sistem
yang akan dibangun. Identifikasi proses bisnis ini merupakan hasil dari aktivitas studi literatur, observasi dan
wawancara yang telah dilakukan sebelumnya, dan berikut ini merupakan proses bisnis barang masuk yang
sedang berlangsung di UMKM 3Manstore yang ditampilkan pada Gambar 2.

Pelanggan Pegawai Sistem

Mernilih dan melihat barang

Melakukan transaksi

Mermeriksa barang
Menghitung
jurmlah barang
Memberikan nilai fransaksi
Menetirna uang
pembayaran
Membuatkan nota

mMemberikan nota

Melakukan Permbayaran

Menguhtang

Merwimpan data hutang
di huku catatan

hMenerima nota

Gambar 2: Identifikasi Proses Bisnis

Elaboration, dilakukan aktivitas untuk merancang arsitektur sistem dan tampilan dari sistem yang akan
dikerjakan. Dihasilkannya use case diagram yang bertujuan untuk memberikan gambaran bagaimana hak akses
setiap aktor beserta fungsinya, dan juga menghasilkan sebuah struktur navigasi rancangan untuk
menggambarkan alur apa saja yang ada di dalam sistem yang dikerjakan. Berikut use case diagram dari aplikasi
kasir penjualan pada UMKM 3 Manstore.
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Gambar 3: Use Case Diagram
Struktur menu merupakan salah satu bagian dari tahapan elaboration dalam memenuhi kebutuhan membangun
suatu aplikasi. Struktur menu menggambarkan bagian-bagian menu yang terdapat dalam aplikasi yang

dirancang. Adapun untuk struktur menu aplikasi yang dibangun sebagai berikut :

RANCANG BANGUN APLIKASI KASIR PENJUALAN PADA USAHA MIKRO KECIL
MENENGAH (UMKM) 3MANSTORE BERBASIS WEB

Login

Dashboard Laba Supplier Pelanggan Produk Stok Masuk Pengeluaran | Transaksi Laporan Pengaturan Pengguna Logout
Kategori : . Laporan
Produk StoicKaliar Penjualan
Laporan Stok
Satuan pMus’uk
Produk '
Laporan Stok
Keluar
Laporan

Hutang

Gambar 4: Struktur Menu Admin

Construction, sebagai lanjutan dari tahapan sebelumnya. Implementasi rancangan perangkat lunak pada kode
program dan pengujian alpha dengan metode black-box testing dilakukan pada tahapan construction ini. Pada
tahapan ini implementasi ke bahasa pemrograman menggunakan bahasa PHP dengan framework code igniter,
serta jalankan pengujian menggunakan metode black box testing dimana semua fungsi yang ada dalam aplikasi
di uji dan menghasilkan output sesuai dengan yang diharapkan.
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Gambar 5: Tampilan Halaman Dashboard

Pengujian alpha dengan mengunakan metode black-box testing merupakan suatu pengujian terhadap sistem
informasi yang telah dirancang untuk mengetahui dan memenuhi apakah aplikasi yang telah dirancang telah
berjalan dengan sebagaimana mestinya [12].

Tabel 2: Pengujian Alpha dengan Black Box Testing

No Aktivitas Kelas Uji Skenario Uji Hasil yang diharapkan Keterangan
1 Login Melakukan Memasukkan  Login berhasil dan masuk ke Bertara
login yang email dan halaman dashboard
benar password
Melakukan Memasukkan  Login gagal dan kembali ke Bertara
login yang salah  email dan halaman login
password
2 Mengelola Melihat laba Mengklik Data laba harian berhasil di Bertara
laba harian button “laba tampilkan
harian”
Melihat laba Mengklik Data laba mingguan berhasil di Bertara
mingguan button “laba tampilkan
mingguan”
Melihat laba Mengklik Data laba bulanan berhasil di Bertara
bulanan button “laba tampilkan
bulanan”
Mencari laba Memasukkan  Data laba berhasil dicari dan Bertara
kata kunci ditampilkan di halaman laba
tanggal laba di
form
pencarian
Mencetak laba Memilih data ~ Data laba berhasil dicetak Bertara
laba yang akan
dicetak
3 Mengelola Menambah data  Memasukkan  Data suplier berhasil di simpan ke Bertara
suplier suplier data ke form database
suplier
Mengubah data ~ Memilih data ~ Data suplier di database berhasil Bertara
suplier suplier yang diubah
486 https://jurnal.itg.ac.id/
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No Aktivitas Kelas Uji Skenario Uji Hasil yang diharapkan Keterangan
akan diubah
dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat data Memilih fitur ~ Halaman suplier berhasil tampilkan Bertara
suplier suplier
Mencari data Memasukkan  Data suplier berhasil dicari dan di Bertara
suplier kata kunci tampilkan
suplier di form
pencarian
Men ghapus Memilih akun  Data suplier berhasil dihapus dari Bertara
dat a suplier suplier database
yang akan
dihapus
4 Mengelola Menambah Memasukkan  Data pelanggan berhasil di simpan Bertara
pelanggan data pelanggan  data ke form ke database
pelanggan
Mengubah Memilih data ~ Data pelanggan berhasil diubah dari Bertara
data pelanggan  pelanggan database
yang akan
diubah dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat Memilih fitur ~ Data pelanggan berhasil tampil di Bertara
data pelanggan  pelanggan halaman pelanggan
Menghapus Memilih data ~ Data kategori di database berhasil Bertara
data pelanggan  pelanggan dihapus
yang akan
dihapus
Bayar hutang Melakukan Data hutang pelanggan berhasil Bertara
pelanggan pembayaran berkurang atau lunas
hutang
pelanggan
5 Mengelola Menambah data  Memasukkan  Data produk berhasil di simpan ke Bertara
kategori kategori produk  data ke form database
produk produk
Mengubah data ~ Memilih data ~ Data kategori produk di database Bertara
kategori produk  kategori berhasil diubah
produk yang
akan diubah
dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat data Memilih fitur ~ Data kategori produk berhasil Bertara
kategori produk  kategori tampil di halaman kategori produk
produk
Mencari data Memasukkan  Data kategori produk berhasil dicari Bertara
kategori produk  kata kunci dan di tampilkan
kategori
produk di form
pencarian
Menghapus data Memilih data ~ Data kategori produk di database Bertara
kategori produk  kategori berhasil dihapus
produk yang
https://jurnal.itg.ac.id/ 487
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No Aktivitas Kelas Uji Skenario Uji Hasil yang diharapkan Keterangan
akan dihapus
6  Mengelola Menambah data  Memasukkan  Data satuan produk berhasil di Bertara
satuan produk  satuan produk data ke form simpan ke database
satuan produk
Mengubah data ~ Memilih data ~ Data satuan produk di database Bertara
satuan produk satuan produk  berhasil diubah
yang akan
diubah dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat data Memilih fitur ~ Data satuan produk berhasil tampil Bertara
satuan produk satuan produk  di halaman satuan produk
Mencari data Memasukkan  Data satuan produk berhasil dicari Bertara
satuan produk kata kunci dan di tampilkan
satuan produk
di form
pencarian
Menghapus data Memilih data ~ Data satuan produk di database Bertara
satuan produk satuan produk  berhasil dihapus
yang akan
dihapus
7  Mengelola Menambah data ~ Memasukkan  Data produk berhasil di simpan ke Bertara
produk produk data ke form database
produk
Mengubah data ~ Memilih data ~ Data produk di database berhasil Bertara
produk produk yang diubah
akan diubah
dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat data Memilih fitur ~ Data produk berhasil tampil di Bertara
produk produk halaman produk
Mencari data Memasukkan  Data produk berhasil dicari dan di Bertara
produk kata kunci tampilkan
produk di form
pencarian
Menghapus data Memilih data ~ Data produk di database berhasil Bertara
produk produk yang dihapus
akan dihapus
8  Mengelola Menambah stok  Memasukkan  Data stok masuk berhasil di simpan Bertara
stok masuk masuk data ke form ke database
stok masuk
Mengubah stok ~ Memilih data ~ Data stok masuk di database Bertara
masuk stok masuk berhasil diubah
yang akan
diubah dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat stok Memilih fitur ~ Data stok masuk berhasil tampil di Bertara
masuk stok masuk halaman stok masuk
Mencari stok Memasukkan  Data stok masuk berhasil dicari dan Bertara
masuk kata kunci di tampilkan
stok masuk di
form
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pencarian
Menghapus stok  Memilih data ~ Data stok masuk produk berhasil Bertara
masuk stok masuk dihapus
yang akan
dihapus stok
masuk nya
9  Mengelola Menambah stok  Memasukkan  Data stok keluar berhasil di simpan Bertara
stok keluar keluar data ke form ke database
stok keluar
Melihat stok Memilih fitur ~ Data stok keluar berhasil tampil di Bertara
keluar stok keluar halaman stok keluar
Mencari stok Memasukkan  Data stok keluar berhasil dicari dan Bertara
keluar kata kunci di tampilkan
stok keluar di
form
pencarian
10 Mengelola Menambah Memasukkan  Data pengeluaran berhasil di Bertara
pengeluaran pengeluaran data ke form simpan ke database
pengeluaran
Mengubah Memilih data ~ Data pengeluaran di database Bertara
pengeluaran pengeluaran berhasil diubah
yang akan
diubah dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat Memilih fitur ~ Data pengeluaran berhasil tampil di Bertara
pengeluaran pengeluaran halaman pengeluaran
Mencari Memasukkan  Data pengeluaran berhasil dicari Bertara
pengeluaran kata kunci dan di tampilkan
pengeluaran di
form
pencarian
Menghapus Memilih data  Data pengeluaran di database Bertara
pengeluaran pengeluaran berhasil dihapus
yang akan
dihapus
11 Mengelola Menambah Memasukkan  Data transaksi berhasil di simpan ke Bertara
transaksi transaksi data ke form database
transaksi
Mengubah Memilih data ~ Data transaksi di database berhasil Bertara
transaksi transaksi yang  diubah
akan diubah
dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat Memilih fitur ~ Data transaksi berhasil tampil di Bertara
transaksi transaksi halaman transaksi
Mencetak Memilih data ~ Data transaksi berhasil dicetak Bertara
transaksi transaksi yang
akan dicetak
Menghapus Memilih data  Data transaksi di database berhasil Bertara
transaksi transaksi yang  dihapus
akan dihapus
12 Mengelola Mencetak Memilih data ~ Data laporan penjualan berhasil Bertara
laporan lapor an laporan dicetak
https://jurnal.itg.ac.id/ 489
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penjualan penju alan penjualan
yang akan
dicetak
Mengahapus Memilih data ~ Data laporan penjualan di database Bertara
lapor an laporan berhasil dihapus
penju alan penjualan
yang akan
diubah dan
memasukkan
data baru ke
form
Melihat lapor an  Memilih fitur ~ Data laporan penjualan berhasil Bertara
penju alan laporan tampil di halaman laporan
penjualan penjualan
Mencari Memasukkan  Data laporan penjualan berhasil Bertara
lapor an kata kunci dicari dan di tampilkan
penju alan laporan
penjualan di
form
pencarian
13 Mengelola Melihat stok Memilih fitur ~ Data laporan stok masuk berhasil Bertara
laporan stok masuk laporan stok tampil di halaman laporan stok
masuk masuk masuk
Mencari laporan  Memasukkan  Data laporan stok masuk berhasil Bertara
stok masuk kata kunci dicari dan di tampilkan
laporan stok
masuk di form
pencarian
14  Mengelola Melihat laporan ~ Memilih fitur ~ Data laporan stok keluar berhasil Bertara
laporan stok stok keluar laporan stok tampil di halaman laporan stok
keluar keluar keluar
Mencari laporan  Memasukkan  Data laporan stok keluar berhasil Bertara
stok keluar kata kunci dicari dan di tampilkan
laporan stok
keluar di form
pencarian
15  Mengelola Melihat laporan ~ Memilih fitur ~ Data laporan hutang berhasil tampil Bertara
laporan hutang  hutang laporan hutang  di halaman laporan hutang
Mencari laporan Memasukkan  Data laporan hutang berhasil dicari Bertara
hutang kata kunci dan di tampilkan
laporan hutang
di form
pencarian
Mencetak Memilih data ~ Data laporan hutang berhasil Bertara
laporan hutang laporan hutang  dicetak
yang akan
dicetak
16  Mengelola Melihat data Memilih fitur ~ Data pegawai berhasil tampil di Bertara
pegawai pegawai pegawai halaman pegawai
Menambah data  Memasukkan  Data transaksi berhasil di simpan ke Bertara
pegawai data ke form database
pegawai
Mengubah data ~ Memilih data ~ Data pegawai di database berhasil Bertara
pegawai pegawai yang  diubah
akan diubah
dan
memasukkan
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No Aktivitas Kelas Uji Skenario Uji Hasil yang diharapkan Keterangan
data baru ke
form
Mengahapus Memilih data  Data pegawai di database berhasil Bertara
data pegawai pegawai yang  dihapus
akan dihapus
dan
memasukkan
data baru ke
form
Mencari data Memasukkan  Data pegawai berhasil dicari dan di Bertara
pegawai kata kunci tampilkan
pegawai
hutang di form
pencarian
17  Logout Melakukan Memilih menu  Logout berhasil dan kembali ke Bertara
logout logout halaman Jogin

Dengan menggunakan metode Black Box Testing dalam proses pengujian alpha, maka dihasilkan Aplikasi
Kasir Penjualan Pada UMKM 3Manstore Berbasis Web semua fitur yang ada di dalam aplikasi telah berjalan
dengan baik sesuai yang diharapkan dan sesuai dengan fungsinya.

B. Pembahasan Hasil

Hasil dari penelitian ini, meliputi beberapa rujukan penelitian sebelumnya yang telah dilakukan. Pada
penelitian ini menggunakan metodologi RUP dimana dalam mengimplementasikan rancangan ke dalam
sistemnya menggunakan framework code igniter dan menggunakan Bahasa Pemrograman PHP. Aplikasi kasir
ini diharapkan dapat membantu dalam hal pengelolaan data transaksi yang ada di UMKM 3Manstore, karena
aplikasi yang dihasilkan telah dilengkapi dengan fitur yang akan membantu pegawai dalam menerima
informasi mengenai laba, cetak nota dan laporan utang piutang dengan reseller atau pelanggan, dan sebagai
media untuk mendapatkan laporan secara efektif dan efisien. Sehingga diharapkan mampu menjadi solusi
tehadap permaslahan yang terjadi saat ini di tempat penelitian.

IV. KESIMPULAN

Berdasarkan dari hasil dan pembahasan penelitian yang dilakukan maka dapat disimpulkan, pada penelitian
ini menghasilkan Aplikasi kasir penjualan untuk UMKM 3Manstore berbasis web ini berfokus pada proses
transaksi dan nota yang dapat dicetak, dimana aplikasi ini memiliki 2 aktor yakni admin dan user, kemudian
aplikasi ini juga telah dilengkapi dengan fitur laba, sehingga dapat mengetahui secara cepat dan secara real
time mengenai laba rugi, serta dilengkapi juga dengan fitur hutang piutang, sehingga memudahkan pengguna
dalam mengelola hutang piutang dengan pelanggan atau reseller.

Adapun saran untuk penelitian selanjutnya yang dapat meningkatkan kinerja aplikasi. Untuk pengembangan
aplikasi ini selanjutnya dapat dilakukan dengan menambahkan metode pembayaran payment gateway yang
kemudian dapat memudahkan pelanggan atau reseller dalam proses pembayaran yang dapat dilakukan dengan
berbagai macam pilihan baik di transfer menggunakan bank, gr corde seperti menggunakan flip, dana, ovo dan
lain-lain.
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